>

|
AMATO LUSITANO C ) 10
CASTELO BRANCO

a)

b)

a)

a)

LIGA DO

EMPREENDEDOR

%5 DESAFIOS % WORKSHOPS #%PREMIOS
Jeooan . e O3 (DG AN BEE  URE P550 H-— O

MOCHE

REGULAMENTO
Liga do Empreendedor

ARTIGO 12 - (AMBITO E OBJETIVO)

O presente regulamento aplica-se a “Liga do Empreendedor” que tem por objetivo envolver e
estimular as capacidades empreendedoras dos/as alunos/as do ensino secundario, do concelho de
Castelo Branco, numa perspetiva de reforgo da iniciativa, da inovagdo, da criatividade, do gosto pelo
risco e que constituam uma primeira abordagem a atividade empresarial;

A Liga serd composta por 5 desafios que irdo incidir sobre os Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel.
Cada desafio terd a duragdo de um més, onde as equipas terdo que trabalhar numa solugdo, obtendo
durante este periodo, apoio de mentoria individualizada e workshops tematicos coletivos. Ao final do

més, cada equipa apresentard a um painel de jurados, o seu projeto.

ARTIGO 22 - (ORGANIZACAO)

A Liga é uma iniciativa integrada na agdo dez, denominada por “Liga do Empreendedor”, do plano de
acdo do projeto Contrato Local de Desenvolvimento Social 42 Geragdo (CLDS 4G) de Castelo Branco,
promovido pela Amato Lusitano — Associa¢do de Desenvolvimento (AL-AD) em parceria com a Fabrica
do Jovem Empreendedor, o Centro de Empresas Inovadoras de Castelo Branco, a Social IN |

Incubadora Social de Castelo Branco e a Moche.

ARTIGO 32 - (DESTINATARIOS/AS)

A Liga destina-se a:
1) Alunos/as do ensino secundario dos trés agrupamentos do concelho de Castelo Branco
(Agrupamento de Escolas José Sanches e S. Vicente da Beira; Agrupamento de Escolas Nuno
Alvares; Agrupamento de Escolas Amato Lusitano).
2) Alunos/as das Escolas Profissionais do concelho (Escola Profissional Agostinho Roseta; ETEPA

- Escola Tecnolégica e Profissional Albicastrense).
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ARTIGO 42 - (DURAGAO)

Q

) A Liga do Empreendedor, encontra-se dividida em 5 desafios, que irdo decorrer ao longo dos anos de
2021, 2022 e 2023.
b) Cada desafio terd a duracdo de, aproximadamente, um més e serdo divulgados com a antecedéncia

necessaria para a realizacdo das inscricGes.

O

) Calendarizagdo:

1. Desafiol—de 4 a 29 de outubro de 2021;
Desafio 2 —de 1 a 25 fevereiro de 2022;
Desafio 3 —de 4 a 27 de maio de 2022;
Desafio 4 — de 3 a 28 de outubro de 2022;

oA W

Desafio 5 — de 6 de fevereiro a 3 de margo de 2023.

ARTIGO 52 - (EVENTO)

Q

) A lLiga do Empreendedor, encontra-se dividida em cinco desafios.

b) Cada desafio terd um sponsor, que ira colaborar no langamento do desafio;

()

) Um desafio é composto pela primeira sessdo de apresentacdo das equipas e do objetivo sobre o qual
irdo desenvolver o projeto, em regime presencial. O restante evento decorrerd em formato online,
onde os/as participantes terdo apoio de mentoria individualizada e workshops tematicos coletivos.

d) Os workshops sdo realizados semanalmente podendo diferenciar de acordo com a temética de cada

desafio. Serdo realizados pelo menos trés workshops, com a duragdo de 45 minutos.

e) O ultimo dia, é destinado a apresentacdo dos projetos, que sera realizada presencialmente, com a
presenca de um painel de jurados/as que ird avaliar cada projeto segundo os critérios descritos no
Artigo 8°.

f)  Osdesafios serdo langados segundo os Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel (ODS). A organizacdo

selecionou 5 dos 17 objetivos. Cada desafio ird incidir sobre um dos seguintes objetivos:

Desafio 1 — ODS 1. Erradicar a Pobreza powered by Caritas Interparoquial de Castelo Branco;
Desafio 2 — ODS 12. Producdo e consumo responsaveis powered by Auchan;

Desafio 3 — ODS 11. Cidades e comunidades sustentaveis powered by Alegro;

Desafio 4 — ODS 13. Agdo Climatica powered by Férum Castelo Branco.

Desafio 5 — ODS 10. Reduzir as Desigualdades (Sponsor a confirmar);
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ARTIGO 62 - (PROCESSO DE INSCRIGAO)

Podem inscrever-se na Liga do Empreendedor estudantes do ensino secundario (regular e

profissional), do concelho de Castelo Branco;

As inscricGes podem ser realizadas individualmente ou em equipa;

As equipas podem ser constituidas até 3 elementos;

No caso de a inscrigdo ser individual, a organiza¢do assegura, sempre que possivel, a formagdo de uma

equipa de pelo menos dois elementos;

As inscricGes tém carater obrigatdrio, gratuito e sdo limitadas a 8 equipas;

A inscrigdo implica um correto preenchimento de um formulario online, disponivel através do site

www.amatolusitano-ad.pt e nas redes sociais dos sponsors;

Mais informacdes, estardo presentes nas varias redes sociais dos organizadores e parceiros bem como

no site da Amato Lusitano — Associacdo de Desenvolvimento em www.amatolusitano-ad.pt;

Qualquer duvida devera ser remetida para clds4gcastelobranco@amatolusitano-ad.pt;

ARTIGO 72 - (CRITERIOS DE SELECAO)

a) As equipas selecionadas serdo identificadas pela organizagdo assumindo o seguinte critério:

a)

1)

Serem alunos/as do ensino secundario dos agrupamentos de escolas ou escolas profissionais
descritas no Artigo 39;

Caso o numero de inscri¢@es ultrapasse as 8 equipas, serad tida em consideragdo a ordem de
inscrigao;

Sera dada preferéncia a uma equipa em representacdo de cada escola;

As equipas participantes em desafios anteriores terdo prioridade de inscricdo em desafios
seguintes;

Outras situacdes ndo previstas nos pontos anteriores, serdo alvo de avaliagdo por parte da equipa

organizadora e decididas caso a caso.

ARTIGO 82 - (VOTACAO E PREMIOS)

A avaliacdo da Liga sera realizada por um painel de jurados multidisciplinar, de varias instituicdes:

1)
2)

Amato Lusitano — Associacdo de Desenvolvimento;

CEl — Centro de Empresas Inovadoras de Castelo Branco;
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3) Entidade Convidada de acordo com a tematica.

Os/as jurados/as terdo como critérios o seguinte exposto:

1) Inovacdo e Criatividade — Valorizar novas metodologias/procedimentos/processos ou produtos,
criativos e diferenciadores do tradicional, com vantagens visiveis face as solu¢des atuais e que
contribuam significativamente para a resolucdo de problemas sociais enquadrados nos ODS
referidos;

2) Impacto do Projeto — Avaliar o impacto esperado na resolugdo do problema social e o potencial
de crescimento da solugdo;

3) Modelo de Negédcio — Avaliada a sustentabilidade do modelo de negdcio apresentado;

4) Equipa e Parcerias — Capacidade para a concretiza¢gdo do projeto, avaliado através das
competéncias dos elementos da equipa e parceiros;

5) Viabilidade do Projeto — Ideias criativas, inovadoras, com potencial de impacto, sustentdveis, com

boas equipas, com uma grande probabilidade de serem executadas.

Prémios:

1. Os prémios de cada desafio, serdo atribuidos pelos sponsors dos mesmos;

2. Prémio de Participacdo - Aos elementos que concluam pelo menos trés desafios terdo a
possibilidade de participar na missdo empreendedora e visita ao Espaco Moche (visita de 2 dias a

Lisboa com tudo incluido) no final dos 5 desafios da Liga do Empreendedor.

ARTIGO 92 - (DISPOSICOES FINAIS)

Ao efetuarem a inscricdo, os/as candidatos/as ndo concedem qualquer autorizagdo a entidade
organizadora para a utilizacdo dos seus projetos, a menos que seja no ambito da comunicagdo;

As decisOes da Organizagdo sdo soberanas, ndo havendo possibilidade de recurso;

Qualquer questdo resultante de omissGes ou duvidas de interpretacdo do presente regulamento sera

resolvida pela Organizacdo, de cuja decisdo ndo cabe recurso.

Castelo Branco, 11 de setembro de 2021



